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OBJETIVOS 
 
 

 Capacidad para utilizar las herramientas y aplicaciones del sistema operativo 

Linux y realizar la administración básica del sistema 

 Conocimiento para organizar y configurar una red de ordenadores  y entender 

el funcionamiento de la interconexión de redes basada en TCP/IP. 

 Capacidad para la aplicación de las tecnologías de virtualización. 

 Conocimiento para instalar, configurar y administrar un cluster de ordenadores. 
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PROGRAMA DETALLADO  
 
 

 
 Sistema Operativo  Linux  

o Conceptos generales de Linux 

o Comandos, variables de entorno, scripts 

o Control y planificación de procesos.  

o Sistemas de almacenamiento y sistemas de ficheros 

o Administración básica de Linux 

 Redes de comunicación  

o Componentes y tipos de redes. 

o Conceptos básicos: Direccionamiento IP, máscara de red, puerta de 

enlace, servidor de enlaces (DNS), direccionamiento dinámico DHCP. 

o Configuración de una red TCP/IP en Linux. 

o Acceso remoto a equipos y ficheros: ssh, ftp  

o Conceptos básicos de seguridad: Claves pública y privada, VPN. 

 Máquinas Virtuales  

o Concepto de virtualización 

o Tipos de virtualización de plataforma  

o Instalación y gestión de una Máquina Virtual 

o  Creación de máquinas virtuales con Vagrant 

o Infraestructura como Servicio (IaaS): máquinas virtuales bajo demanda 

y con capacidades actualizables en tiempo real 

 Cluster de ordenadores  

o Multicomputador  

o Clusters de ordenadores 

o Construir, desplegar y gestionar un cluster 

o Planificación y balanceo de tareas. 

o Tipos de Cluster y aplicaciones: HPC,  Hadoop 

 Examen 
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MÉTODOS DOCENTES  
 
 

 
 Lección magistral 
• Resolución de problemas 
• Prácticas de laboratorio 
• Estudio de casos 
 

 
 
 
 

MÉTODOS DE EVALUACIÓN  
 
 

 Asistencia a clase: 10% 
 Evaluación continua: 40% 
 Examen final: 50% 


